
Lösungen T 16
1. Aufgabe

Fläche mit der x-Achse   =>   Nullstellen berechnen von x2x5,0)x(f 3 ���
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2. Aufgabe
Fläche mit der x-Achse   =>   Nullstellen berechnen von beiden Funktionen
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3. Aufgabe
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4. Aufgabe
Rotationskörper werden nach folgendem allgemeinen Ansatz berechnet:
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Man sollte vorab die gegebene Funktion quadrieren.
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Achtung: Binomische Formel !!!
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